GHOSTBUSTERS 


HEY! - Anybody seen a ghost? Matter of fact, yes they have! At 
this very moment hundreds of ghosts are making their way towards the 
infamous Spook Central 


Only you can save the world from a catastrophe of Biblical 
proportions - and to do this, you must make it to the top of the Temple of Zuul 
You can only do this when you have killed a large number of ghosts, made 
more money than you started with and survived the constant dangers on the 
streets 


So - go ahead and show ‘em how they do it downtown! 


LOADING INSTRUCTIONS 
IMPORTANT - FOR VIRUS PROTECTION 
Switch computer off - leave for minimum of ten:seconds - switch back on and 


enter disc 
LOAD" 


SPECTRUM (Cass) 
AMSTRAD (Cass) CONTROL & ENTER 
RUN"MENU on side A 


AMSTRAD (Disc) 
COMMODORE 64/128 (Cass) SHIFT & RUN/STOP 


COMMODORE 64/128 (Disc) LOAD"*".8.1 

PLAYING INSTRUCTIONS 

SPECTRUM 

Key controls are given on scree 

SPACE - Status Report 

H ~ Pause (to restart, press ENTER) 
SYMB SHIFT & ENTER - Return to controller menu 
CAPS SHIFT & ENTER - Return to vehicle selection menu 
B - Drop Bait 
AMSTRAD/SCHNEIDER 

Joystick or 

Cursor Keys - Up, Down, Left. Right 
COPY - Fire 

SPACE - Status Report 

B - Drop Bait 
COMMODORE 64/128 

Joystick in Port 2 

Fi ~ Introduction 

Eo - Equipment Store 
SPACEBAR - Status Report 
RUN/STOP ~ Pause/Restart 
RUN/STOP & RESTORE - Aborts Game 

B - Drop Bait 

THE GAME 


STARTING YOUR FRANCHISE 


When requested, enter your name, surname first: you will then be asked it you have 
lf you have, type Y and ENTER, then, on request, your account 
lf you have no account, type N and ENTER and you will be given an 


an account 
number 
initial account of $10,000 


VEHICLE SELECTION 

To view a car, press SPACE, the car's number and RETURN 

To buy a car, just press the car's number and RETURN 

1, Compact $2,000, carries 5 items, top speed 75 mph 
2 Hearse $4,800, carries 9 items, top speed 90 mph 
3. Station Wagon $6,000, carries 11 items, top speed 110 mph 
4 High Performance $15,000, carries 7 items, top speed 160 mph 


EQUIPMENT SELECTION SCREENS 


Your credit is displayed on screen top right and the cost of each item in the 


right-hand column 


1. MONITORING EQUIPMENT 

Manoeuvre the forklift using the joystick FIRE collects or puts down items 

You can buy 

\) PK Energy Detector - warns of an approaching ghost by turning a building 
pink when you pass it 

1) Image Intensifier - makes ghosts easier to see 

li) Marshmallow Sensor - warns of the approach of the Marshmallow Man by 
turning a building white 

Press 2 to move to next screen 


2. CAPTURE EQUIPMENT 

1) Ghost Vacuum - sucks up itinerant ghosts 

i) Ghost Trap - holds one ghost, You must have at least one of these 

iii) Ghost Bait - Attracts the Roamers which periodically gather to form the 
Marshmallow Man. Without Bait, you cannot stop him 

Press 3 to move to next screen 


3. STORAGE EQUIPMENT 


The Portable Laser Confinement System - {its on the car and holds 10 ghosts 


Press E to move to the City Map 
CITY MAP. 


Zuul's Temple is in the centre GHQ atthe bottom Rusildinas with ahosts flash red 
Guide your vehicle to a ghost. freezing any Roamers you may meet by touching 
them, then vacuum them up by pressing FIRE. If a Roamer gets to Zuul the city's 


PK rating jumps up by 100 


BUSTING GHOSTS. 
When you “arrive at the site of a disturbance, direct your first Ghostbuster 
towards the centre of the building, press FIRE to lay a trap, then guide him 
to the left of the screen and turn him towards the trap. Guide the second 
Ghostbuster to the right of the screen. Turn him towards the trap and press 
FIRE to initialize the negative ioniser stream. Move the Ghostbusters inwards 
to trap the ghost between the streams, but DO NOT CROSS THE STREAMS 
When the ghost is directly over the trap, press FIRE to capture him 
- Every captured ghost increases your credit rating. Every escaped 
ghost adds 300 to the city’s PK level 
- When a Marshmallow Alert flashes, you must press B to drop bait 
before he stomps any buildings 
- To win, you must sneak two Ghostbusters into the Temple of Zuul 
before the Gatekeeper and Keymaster join forces there 
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GHOSTBUSTERS 


Hé!_ Quelqu'un act'il vu un fantéme? Il se trouve que oui! Ils en 
ont vu un! En ce moment-meme, des centaines de fantémes ouvrent leur 
chemin et se rendent vers l'infame Spook Central. Vous étes le seul qui 
Puissiez sauver le monde d'une catastrophe aux proportions Bibliques et pour 
cela, vous devez arriver en haut du Temple de Yuul. Mais avant, vous devez 
éliminer un large nombre de fantémes, obtenir plus d'argent quau déout et 
survivre aux dangers constants de la rue 

Allez! Montrez-leur comment ca se passe dans les bas quartiers! 
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 
IMPORTANT - PROTECTION CONTRE LES VIRUS 
Eteignez votre ordinateur - laissez-le éteint au moins 10 secondes - rallurmez-le 
et inserez la disquette 


Spectrum LOAD™ 
Amstrad (Cass) CONTROL & ENTER 
Amstrad (Disq) RUN"MENU" sur cote A 


Commodore 64/128 (Cass) 
Commodore 64 /128 (Disq) 


SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*".8.1 


INSTRUCTIONS DE JEU 


SPECTRUM 

Voir les commandes sur |'écran 

SPACE - Rapport de statut 

H - Pause (pour reprendre. appuyez sur Enter) 
Symb SHIFT & Enter- Retour au menu du contréleur 

Caps SHIFT & Enter- Retour au menu de sélection du véhicule 
B - Lacher l'appat 


AMSTRAD/SCHNEIDER 
Joystick ou Curseurs- En haut, en bas, a gauche, a droite 


COPY - Feu 
SPACE - Rapport de statut 
B - Lacher l'appat 


COMMODORE 64/128 
Joystick en port 2 
Falk 


- Introduction 

F3 - Magasin d'équipement 
Barre d'espacement - Rapport de statut 
RUN/STOP - Pause/reprise 
RUN/STOP & 

RESTORE - Interruption du jeu 
B - Lacher l'appat 
JEU 


DEBUT DE VOTRE FRANCHISE 

Au message, introduisez cvotre prénom etnom. Il vous sera demandé s' vous 
avez un compte. Si oui, tapez Y et ENTER puis ala demande, votre numéro 
de compte. Si vous n’avez pas de compte, tapez N et ENTER et il vous sera 
donne un compte d'un montant initial de $10,000 


SELECTION DU VEHICULE 

Pour visualiser une voiture, appuyez sur la barre d'espacement, le numero de 
voiture et sur RETURN 

Pour en acheter une, appuyez simplement sur le numéro de “Voiture et sur 
RETURN 

1. Compact $ 2000, transporte 5 articles, vitesse maximale 75 m/h. 
2. Hearse $ 4800, transporte 9 articles, vitesse maximale 90 m/h. 
3. Station Wagon $ 6000, transporte 11 articles, vitesse maximale 110 m/h. 
4, High performance $15000, transporte 7 articles, vitesse maximale 160 m/h. 


ECRANS DE SELECTION D'EQUIPEMENT 
Votre crédit s'affiche en haut a droite de lécran et le cout de chaque article 
dans la colonne de droite. 


1. EQUIPEMENT DE CONTROLE 

Manoeuvrez le chariot élévateur a l'aide du joystick. Le bouton l'eu vous permet 

de ramasser ou de laisser tomber des articles. 

Vous pouvez acheter 

i) PK Energy Detector - avertit quill y a un fantéme a proximité en 
transformant un batiment en rose lorsque vous passez devant 

ii) Image Intyensifier - Rend les fantémes plus faciles a voir 

iii) Marshamallow Sensor - Avertit que l'homme de Marshmallow 
approche en transformant un batiment en blanc. 

Appuyez sur 2 pour passer a |'écran suivant 


2. EQUIPEMENT DE CAPTURE 

i) - Ghost vacuum - Aspire les fantémes itinérants 

ii) - Ghost Trap - Détient un fantémes. Vous vous devez d’avoir au 
moins l'un de ces piéges 

ii) - Ghost Bait - Attire les vagabonds (Roamers) qui s'assemblent 
réguliérement pour former I'homme de Marshmallow. Sans appat, 
vous ne pouvez pas /arréter 

Appuyez sur 3 pour passer a I'écran suivant 


3. EQUIPEMENT DE STOCK 

Le Portable Laser Confinement System (systéme portatif a laser de 
confinement) - s'adapte a la voiture et peut détenir 10 fantémes 
Appuyez sur E pour passer au plan de la ville 


PLAN DE LA VILLE 

Le Temple de Zuul est au centre et les QG sont en bas. Les batiments 
contenant des fantémes clignotent en rouge. Dirigez votre voiture vers un 
fant6me tout en congelant tout Roamer qui se trouve sur votre chemin en le 
touchant. Puis passez-le a l'aspirateur en appuyant sur le bouton Feu. Si un 
Roamer parvient a arriver au Zuul, le niveau de PK de la ville passe a 100 


ARRET DES FANTOMES 

Lorsque vous arrivez a l'endroit du trouble, dirigez votre premier Ghostbuster 
vers le centre du batiment. Appuyez sur Feu pour poser un piége puis 
amenez-le vers la gauche de |'écran et tournez-le vers un piége. Dirigez ensuite 
le deuxiéme Ghostbuster vers la droite de |'écran. Tournez-le vers le piege 
et appuyez sur Feu pour initialiser les grilles d'ionisation negative. Amenez 
les Ghostbusters dans le piége afin de piéger le fantéme entre les grilles mais 
ne TRAVERSEZ PAS LES GRILLES. Lorsque le fantéme se trouve directement 
au-dessus du piége, tirez pour le capturer 


- Chaque fantéme capturé augmente votre crédit. Chaque fantéme 
evade ajoute 300 au niveau de PK de la ville 

~ Lorsqu'un voyant de Marshmaliow clignote, appuyez sur B pour 
lacher l'appat avant qu'il n'’ébranle un batiment 

- Pour gagner, vous devez introduire discrétement deux Ghostbus 
ters dans le temple de Zuul avant que le Gardien et le maitre des 
Cles n'assemblent leurs forces. 
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GHOSTBUSTERS 


HALLO LEUTE! Hat einer von Euch nen Geist gesehen? Und ob! 
In diesem Moment sind Hunderte voi Geistern auf dem Weg zur bertchtigten 
Spuk-Zentrale 


Jetzt _konnen nur noch Sie die Welt vor einer Katastrophe 
biblischen AusmaBes retten. Und zu diesem Zwecke mUssen Sie den Tempel 
von Zuul erklimmen. Aber zuvor missen Sie jede Menge von Geistern 
umbringen, ein paar zusatzliche Kroten verdienen und die Gefahren Uberleben, 
die an jeder StraBenecke lauern 


Jetzt zeigen Sie mal, wer hier der Meister ist! 


LADEANLEITUNG 

WICHTIG - SCHUTZ GEGEN VIREN! 

Computer ausschalten und mindestens 10 Sekunden ausgeschaltet lassen. Erst 
dann wieder einschalten und Diskette einlegen. 


Spectrum LOAD™ 

Amstrad (Kase) CONTROL & ENTER 
Amstrad (Disk) RUN"MENU" auf Seite A 
Commodore 64/128 (Kase) SHIFT & RUN/STOP 
Commodore 64/128 (Disk) LOAD"*".8,1 
SPIELSTEUERUNG 

SPECTRUM 
Die Steuertasten werden auf dem Bildschirm gezeigt 
LEERTASTE - Status-Report 
H - Pause (zum Weiterfahren: ENTER) 
SYMB SHIFT 

& ENTER - Zuruck auf Controller-Menu 
CAPS SHIFT & 

& ENTER - Zurlick auf Vehicel Selection Meni 
B - Koder legen 


COMMODORE 64/128 
Joystick oder Cursortasten 


Fi - Einfuhrung 
Fai - AusrUstungsladen 
LEERTASTE - Status-Report 
RUN/STOP - Pause/Wiederaufnahme 
RUN/STOP & 

RESTORE - Spiel abbrechen 
B - Kéder legen 


AMSTRAD/SCHNEIDER 


Joystick or Cursor Keys - Hoch, Runter, Links, Rechts 


KOPIEREN ~ Feuer 
LEERTASTE - Status Report 
B - Koder legen 
DAS SPIEL 


DAS GESCHAFT STARTEN 

Auf Anfrage Ihren Namen eingeben (Nachname zuerst). Als nachstes werden 
Sie gefragt, ob Sie bereits ein Konto haben. Wenn ja, schreiben Sie Y und 
ENTER, und anschlieBend (als Antwort aut die Frage) die Kontonummer 
Andernfalls, wenn Sie noch nicht Besitzer eines Kontos sind, schreivben Sie N 
und drucken ENTER 

Sie erhalten dann fur's erste eine Gutschrift von $10,000 


FAHRZEUG-AUSWAHL (VEHICEL SELECTION) 

Zur Besichtigung eines Wagens die LEERTASTE drucken, die Auto-Nummer 
und RETURN 

Zum Kaufen eines Wagens, die Auto-Nummer driicken und RETURN 


1, Kleinwagen $ 2,000, 5 Objekte, Héchstgeschw. 75 Meilen/Std 
2. Leichenwagen $ 4,800, 9 Objekte, Hochstgeschw. 90 Meilen/Std 
3. Kombi $ 6,000, 11 Objekte, Hochstgeschw. 110 Meilen/Std 


4. Superschlitten $15,000, 7 Objekte, Hochstgeschw. 160 Meilen/Std 
AUSRUSTUNGS-AUSWAHL (EQUIPMENT SELECTION) 

Ihr Kreditstand wird oben rechts angezeigt, der Preis der einzeinen Artickel in 
der Spalte rechts. 


1. UBERWACHUNGSANLAGE 
Gabelstapler mit Joystick steuern: 


FEUER dient zur Aufnaghme und zum 
Ablegen von Objekten. 


Auswahl: 

i) PK Energie-Detektor: Warnapparat, der ein Gebaude rosa einfarbt, 
wenn sich ein Geist nahert 

ii) Erscheinungsverstarker: bewirkt, da Geister leichter zu erkennen 
sind. 

iii) Marshmallow-Sensor: warnt vor dem Marshmallow Man (Gebaude 
wird wei). 


Mit der Taste 2 zur nachsten Bildschirmanzeige schalten. 


2. JAGD-AUSRUSTUNG 

i) Geist-Sauger: Verschlingt herumirrende Geister 

ii) Geisier-Faiie. Kann einen Geist autnenmen. Sie brauchenm 

indestens eine solche Falle. 

iii) Geister-Koder: Lockt die Roamers an, die sich von Zeit zu Zeit 
versammeln, um den Marshmallow-Mann zu bilden. Ohne Kéder 
kann dies nicht verhindert werden 

Mit der Taste 3 zur nachsten Bildschirmanzeige schalten 


3. AUFBEWAHRUNG 

Das tragfahige Laser-Aufbewahrungssystem: pat auf den Wagen und kann bis 
zu 10 Geister aufnehmen 

Mit E auf den Stadtplan umschalten 


DER STADTPLAN 

Der Tempel des Zuul befindet sich im Zentrum, das GHQ am unteren Rand 
Gebaude mit Geistern blinken rot. Mandvrieren Sie Ihr Fahrzeugt auf einen 
Geist zu, frieren Sie die roamers durch Kérperkontakt ein und saugen Sie sie 
auf, indem Sie FEUER driicken. Wenn ein Roamer bis Zuul gelangt, springt 
die PK-Bewertung um 100 héher 


GEISTER ABKNALLEN 
Wenn Sie einen Ort erreichen, wo ein Tumult ausgebrochen ist, steuern Sie 
den ersten Ghostbusrter auf das Zentrum des Gebaudes zu, driicken Sie 
FEUER, um eine Falle zu stellen, fahren Sie ihn im Bildschirm nach links, mit 
Blick auf die Falle. Steuern Sie den zweiten Ghostbuster aut die rechte Seite 
des bildschirms, und drehen Sie ihn ebenfalls in Richtung auf die Falle 
Driicken Sie FEUER, um den negativen lonisierungsstrom einzuschalten. 
Bewegen Sie die Ghostbusters in Richtung Mitte, um so den Geist zwischen 
die beiden Strémungen zu bringen - AUF KEINEN FALL DURFEN SICH DIESE 
JEDOCH KREUZEN. Wenn sich der Geist direkt Uber der Falle befindet, 
schnappen Sie ihn, indem Sie FEUER driicken 
- Jeder gefangene Geist erhdht Ihre Krediteinschatzung. Jeder 
entwischte Geist errhoht den PK-Stand der Stadt um 300 Punkte 
~ Wenn ein Marshamallow-Alarm losgeht, mussen Sie B driicken, um 
den Koder zu legen, noch bevor er anfangt, Gebaude zu zermaimen 
- Um das Spiel zu gewinnen, mussen SAie zwei Ghostbusters in den 
Tempel von Zuul bringen, bevor der Torhiter und der Schliisselmeis 
ter dort gemeinsame Sache machen 
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GHOSTBUSTERS 


HEI! - Qualcuno ha visto un fantasma? Peer la verita, si! In questo 
momento centinaia di fantasmi si stanno dirigendo verso la notoria Spook 


Central. Soltanto voi ‘siete in grado di salvare il mondo da uniincredibile 
catastrofe - e per riuscirci dovete arrivare in cima al Tempio di Zuul (Temple 
of Zuul) 


Ci arriverete solamente dopo aver ucciso un elevato numero di 
fantasmi, aver fatto piu soldi di quanti ne avevate quando avete iniziato, ed 
essere sopravvissuti ai costanrti pericoli che incontretete sulle strade. Quindi 
dateci dentro e fategli vedere come si fal 


ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 
IMPORTANTE - PER LA PROTEZIONE CONTRO | VIRUS 

Spegnere il computer - lasciare spento per almeno 10 secondi - riaccendere 
il computer ed inserire il dischetto 
Spectrum (Cassetta) 

Commodore 64/128 (Cassetta) Premere 
Commodore 64/128 (Disco) 

Amstrad (Cassetta) Premere 

Amstrad (Disco) 


ISTRUZIONI DI ClOCO 


SPECTRUM 

| comandi dei tasti sono riportati sullo schermo 

BARRA SPAZIATRICE Relazione della Situazione 

H Pausa (per ricominciare, premere ENTER) 
SYMB SHIFT & ENTER 


Per ritornare al menu principale 
CAPS SHIFT & ENTER Per ritornare al menu di selezione veicoli 
B 


Per gettare l'esca 
AMSTRAD/SCHNEIDER 
Joystick o Tasti Cursore 
COPY 
BARRA SPAZIATRICE 
B 


LOAD™ nel modo 48K 
RUN/STOP + SHIFT 
LOAD"*".8.1 

CONTROL & ENTER 
RUN" Menu sul lato A 


Su, Git, A sinistra, A destra 
Fuoco 

Relazione della Situazione 
Per gettare l'esca 


COMMODORE 64/128 
Joystick nella porta d'accesso 2 
FA 


~ Introduzione 
Fa) - Deposito attrezzatura 
BARRA SPAZIATRICE ~ Relazione della Situazione 
RUN/STOP - Pausa/Ricominciare 
RUN/STOP & RESTORE ~ Per abbandonare i] Gioco 
B - Per gettare l'esca || Gioco 


COME INIZIARE LA VOSTRA FRANCHIGIA 

Quando vi verra chiesto, inserite il vostro cognome e nome: vi verra domandato 
se avete un conto bancario. Se lo avete, digitate Y e quindi premete ENTER, 
e, quando vi verra chiesto, inserite il numero del conto. Se non avete alcun 
conto, digitate N e premete ENTER e vi verra dato un conto iniziale di $10,000 


SELEZIONE VEJCOLI 
Per vedere un'automobile, 
dell'automobile e RETURN 
Per comprare un’automobile, premere il numero dell'automobile e RETURN 
1. Utilitaria $2,000, porta 5 oggetti, velocita massima 75 miglia all'ora 

2. Carro funebre $4,800, porta 9 oggetti, velocita massima 90 miglia all’ora 
3. Giardinetta $6,000 porta 11 oggetti, velocita massima 110 miglia: all'ora 

4. Ad alta prestazione $15,000, porta 7 oggetti, velocita massima 160 miglia 
all'ora 


VIDEATE DI SELEZIONE ATTREZZATURA 
La vostra somma a credito @ visualizzata in alto a destra sullo schermo ed il 
prezzo di ogni oggetto nella colonna a destra. 


|. ATTREZZATURA DI MONITORAGGIO 

Manovrate il sollevamento carichi a forca con il joystick: Premendo il pulsante 
vi permette di raccogliere o deporre gli oggetti 

Potete comprarare: 

i) Rilevatore di Energia PK - segnala che un fantasma si sta avvincinando, 
facendo diventare rosa un edificio, quanmdo gli passate vicino 

ii) Intensificatore d'lmmagine - rende piu facile vedere i fantasmi. 

iii) Sensore per Marshmallow - segnala segnala l’arrivo del Marshmallow Man, 
facendo diventrare bianchio gli edifici 

Premere 2 per passare alla videata successiva. 


2. ATTREZZATURA DI CATTURA 

i) Aspira Fantasmi - aspira i fantasmi itineranti 

ii) Trappola per Fantasmi - imprigiona un fantasma - Ne dovete alvere almeno 
una 

iii) Esca per Fantasmi - Attira i Fantasmi Vaganti che periodicamente si 
riuniscono per formare il Marshmallow Man. Senza Esca non lo potete fermare 
Premere 3 per passare alla videata successiva 


3. ATTREZZATURA IN MAGAZZINO 

ll Sistema Laser Portatile di Imprigionamento - ci sta nell’automobile ed 
imprigiona 10 fantasmi. 

Premere E per passare all MAPPA DELLA CITTa 


MAPPA DELLA CITTa 

i Tempio di Zuui si tiova nei Cenivy, ii Quartier Generale dei Faniasmi in basso. 
Gli edifici con fantasmi lampeggiano in rosso. Guidate la vostra automobile 
verso un fantsama, immobilizzando i Fantasmi Vaganti che incontrate 
toccandoli, quindi aspirateli premendo i] pulsante FUOCO. Se un Fantasma 
Vagante arriva al tempio di Zuul, il tasso di PK della cita aumenta di 100 


COME ANDARE A CACCIA DI FANTASMI 


premere la BARRA SPAZIATRICE, il numero 


Quando arrivate sul luogo dei disordini, dirigete il vostro primo Ghostbuster 
(Cacciatore di Fantasmi) verso il centro dell'edificio. Premete il tasto FUOCO, 
per sistemare una trappola, quindi dirigetelo sulla sinistra dello schermo, e 
giratelo verso la trappola. Guidate il secondo Ghostbuster sulla destra dello 
schermo. Giratelo verso la trappola e premete il tasto FUOCO, per attivare il 
getto negativo del trasformatore di ioni. Spostate i Ghostbusters verso |'interno 
per intrappolare il fantasma tra i gett, MA NON ATTRAVERSATE | GETTI 

Quando il fantasma si trova sopra la trappola, premete FUOCO per catturarlo. 


- Ogni fantasma catturato, fara aumentare la vostra somma. Per 
opal tantasms che riesce a fuggire, il livello di PK della citta salira 
i 

- Quando lampeggia un Allarme Marshmallow, dovete premere B 
per gettare l'esca, prima che calpesti degli edifici 

- Per vincere dovete far entrare due Ghostbusters nel Tempio di 

Zuul, prima che il Guardiano (Gatekeeper) ed il Keymaster uniscano 

le loro forze 
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Anchor House, 


Anchor Road, Aldridge, 
Walsall, West Midlands, 
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Telephone: (0922) 55852 


CONSUMER HOT LINE: 


(0922) 743408 
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ALIENS 


The remote planet where the crew of the Nostromo first encountered 
the Alien has now been colonized end an Atmosphere Processor set up to 
create a breathable atmosphere. When all contact with the colony is lost, 
Ripley. the Nostromo’s sole survivor, agrees to accompany a squad of Space 
Marines on a sortie to save the base 

Your mission is to retain control of the base, keeping all crew 
members (CMs) alive (you will need to get them to the Queen's Chamber). You 
direct operations from the Mobile Tactical Operations Bay (MTOB) just outside 
the base 


LOADING INSTRUCTIONS 
IMPORTANT - FOR VIRUS PROTECTION © 

Switch computer off - leave for minimum of ten seconds - switch back on and 
enter disc 

SPECTRUM (Cass) 
AMSTRAD (Cass) 

AMSTRAD (Disc) 
COMMODORE 64/128 (Cass) 
COMMODORE 64/128 (Disc) 


PLAYING INSTRUCTIONS 
Your screen shows the MTOB display 
SHIFT (Amstrad) or FIRE (C64) 
VIDEO SCREEN AND SMART GUN SIGHTS: 

Top half of display. Shows what the selected CM is seeing. Pan left or right 
by using the Smart Gun sights. Remember, each CM has only a limited amount 
of ammunition! 

SELECTED CREW MEMBER PORTRAIT: 

Lower mid-screen 

1. BIO-FUNCTIONS TRACE - To the left of CM portrait 

2. AMMUNITION LEVEL - Bar to left of CM portrait 

CREW ICONS: 

Left and right of lower screen. Show CMs’ names, their location in the base 
by room number and a bio-monitor bar 

Green Bar = Healthy 

Yellow Bar Captured by Aliens 

Purple or Pink Bar = Impregnated by Aliens and beyond saving 

The length of the bar indicates stamina: if the bar begins to flash. that CM must 
rest - use another 
CREDIT POINTS: 
Bottom middle of screen 


LOAD™ 

CONTROL & ENTER 

RUN“MENU on side A 
SHIFT & RUN/STOP 

LOAD"*"|8,1 


To activate it, press 0 (Spectrum). 


Shows the bonus you will get if your mission is 


successful 
STARTING THE MISSION 
Spectrum - Press 0 then select keyboard or joystick by pressing C 
Amstrad/Schneider - Press space bar. You can use keyboard or joystick 
- throughout the game 
Commodore 64 ~ Press Fire 
SELECTING THE CREW 
Ripley =R 
Gorman =G 
Hicks =H 
Bishop =| 
Vasquez = V 
Burke =B 


A selected CM can move up to 9 rooms at once in a given direction. Type 
in any number from 1-9, then N (north), S (south), E (east) or W (west). You 
may also move CMs by aiming the Smart Gun sights over a door and pressing 
the space bar 


SMART GUN KEY CONTROLS: 


Spectrum: UP. = Cursor UP 
DOWN = = Cursor DOWN 
LEFT = Cursor LEFT 
RIGHT = Cursor RIGHT 
FIRE =0 

Amstrad UP. = UP Arrow 
DOWN = = DOWN Arrow 
ERT = LEFT Arrow 
RIGHT = RIGHT Arrow 
FIRE = SHIFT 

Commodore 64 Use Joystick 

PAUSE GAME All machines = Press P 

RESTART All machines = Press P twice 

QUIT All machines = Press M 

TIPS: 


When the proximity tone sounds, select the highlighted CM and investigate 
Keep the armoury clear of Bio-Mechanical growth. Follow Newt, and don't take 
your eyes off her! 
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BACK TO THE FUTURE 


You control Marty McFly, who has travelled back to 1955 in a 
time-travelling DeLorean invented by Dr. Emmett Brown Here he meets 
Lorraine, his mother, who begins to fall in love with with him. Marty must get 
Lorraine together with George (who will be his father) so that they will fall in 
love as history intended, or the future will be changed and Marty and his family 
will cease to exist. 


Dr. Brown can be a help or a hindrance in this quest, and Biff 
Tannen, the school bully, will hit out at Marty whenever he has the chance 
Until he has put things right, Marty can’t go back to the future 


LOADING INSTRUCTIONS 
IMPORTANT - FOR VIRUS PROTECTION 

Switch computer off - leave for minimum of ten seconds - switch back on and 
enter disc 

SPECTRUM (Cass) 
AMSTRAD (Cass) 

AMSTRAD (Disc) 
COMMODORE 64/128 (Cass) 


LOAD™ 

CONTROL & ENTER 
RUN"MENU on side A 
SHIFT & RUN/STOP 


COMMODORE 64/128 (Disc) LOAD"*",8,1 
PLAYING INSTRUCTIONS 

Fl = Start Game 

F3 Select Level (Default is Level 4) 
FS Quit 

nis Pause/Continue 


+ & - Keys= Adjust Music Volume 
JOYSTICK CONTROLS: 


{Maes - Go through door 

BEET - Move left 

RIGHT - Move right 

With Fire Button Pressed: 

UP. - Pick up object or get on Skateboard 
LEFT - Punch left 

RIGHT - Punch right 

DOWN _ - Use object ot get off Skateboard 
CHARACTER COLOUR 

Dr. Emmett Brown (Doc) White 

Biff Tannen Srown 
Lorraine Gaines Yellow 
George McFly Blue 


THE PHOTOGRAPHS: 
1. Marty's Photograph (shown at bottom left of screen) - Will either build up 
or be erased, depending on how corrupt the future has become. 


2. The Family Photograph (shown at bottom right of screen) - As Marty's photo 
is completely erased or revealed, this photo has another segement removed 
or added. |f the photo is completed, Marty has succeeded; if itis erased he 
has failed. 


To build up the photos, George and Lorraine must be made to spend time 
together (ie. stand next to each other) 


OBJECT ICONS: 
Shown in the four left-hand icons at the top of the screen 


1. Love Poems - Found in the school 

2. Cup of Coffee - From the Coffee Shop 

3. Alien Suit - In Doc's house 

4. Guitar - Found in the dance hall 

Icon Colour Yellow = Marty passing object 
White = Marty carrying object 


When another character is close enough for Marty to use an object to influence 
them, that character's icon will turn white. Objects have different effects on 
different people 


CHARACTER ICONS: 
Shown at bottom centre of screen 


Icon Colour White = When character meets another character not 
doing anything else 
Green = Character under the influence of an object 


SKATEBOARD ICON: 
Shown at top right of screen. The skateboard is made from old packing cases. 


Icon Colour Yellow = Marty passing skateboard 


White Marty using skateboard 


You must get off the skateboard to use an object, and you cannot punch people 
while on it 


THE CLOCK 
Shown at bottom middle of screen The more quickly you complete the game, 
the better 


GETTING BACK TO THE FUTURE: 

Once you have exposed the whole of the Family photo. you must enter Doc's 
house: when you leave it the Time Machine will appear and whisk you Back 
to the Future 
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ALIENS 

La lointaine planete sur laquelle |'équipage de Nostromo rencontra 
l'Alien pour la peremiére fois a été colonisée et un Atmosphere Processor a 
été installé créant ainsi une atmosphere respirable. Et quand tout contact avec 
la colonie est impossible, Ripley, le seul survivant de Nostromo accepte 
d'accompagner un escadron de Marines de |'Espace dans leur voyage dont 
lobjectif est de sauver la base. 

Votre mission est de garder contréle de la base, de vous assurer 
que tous les membres de |'équipage (ies CMs) survivent (vous devez 
absolument les amener vers la Chambre de la Reine, la Queen’s Chamber) 

Vous dirigez les opérations de la Baie des Opérations Tactiques Mobiles 
(MTOB) qui se trouve juste en-dehors de la base. 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

IMPORTANT - PROTECTION CONTRE LES VIRUS 

Eteignez votre ordinateur - laissez-le éteint au moins 10 secondes - rallumez-le 
et inserez la disquette 


Spectrum LOAD™ 
Amstrad (Cass) CONTROL & ENTER 
Amstrad (Disq) RUN"MENU" sur céte A 


Commodore 64/128 (Cass) 
Commodore 64 /128 (Disq) 


INSTRUCTIONS DE JEU 

Pour _activer votre ecran affichant la MTOB, appuyez sur 0 (Spectrum), sur 
SHIFT (AMSTRAD) ou sur le bouton FEU (C64) 

ECRAN VIDEO ET SUPER FUSILS 

La moitié supérieure de l'écran indique ce que voit le CM sélectionné. Défilez 
vers la gauche ou la droite a l'aide de la lunette des super fusils. N'oubliez 
pas que chaque CM n’a qu'un nombre limité de munitions. 

PORTRAIT DU MEMBRE D'EQUIPAGE SELECTIONNE 

Moitié inférieure de |'écran 

| pSeaINCUIGIS TRACE (trace bio-fonctionnelle) - a gauche du portrait du 


SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*".8.1 


2. AMMUNITION LEVEL (niveau de munitions) - Barre a gauche du portrait du 


ICONES DE MEMBRES D'EQUIPAGE 

A gauche et a droite de |'écram inférieur sont indiqués les noms des CMs, leur 
emplacement dans la base par numéro de chambre et une barre bio-moniteur 
Verte - Bonne Sante 

Jaune - Capturé par les Aliens 

Violette ou Rose - Imprégne d’Aliens et impossible a sauver 

La longueur de la barre indique votre stamina: si elle commence a clignoter, 
cela signifie que le CM doit se reposer et que vous devez en utiliser un autre 


POINTS DE CREDIT 
Le bas du milieu de |'écran indique le bonus que vous obtiendrez si votre 
mission est réussie 


DEBUT DE LA MISSION 
Spectrum - Appuyez sur 0 puis sélectionnez le clavier ou le joystick 
pendant le jeu. 

- Appuyez sur la barre d’espacement 


Amstrad/Schneider Vous pouvez aussi 


utiliser le clavier ou le joystick pendant le jeu. 

Commodore 64 ~ Appuyez sur le bouton FEU 

SELECTION DE L’EQUIPAGE 

Ripley =n 

Gorman =1G 

Hicks li 

Bishop = 

Vasquez -V 

Burke = 6B 


Un membre d'équipage sélectionné peut se déplacer de 9 piéces a la fois dans 
une direction donnée. Tapez niimporte quel numero entre a1 et 9 puis N pour 
Nord, S pour Sud, E pour Est, W pour Ouest. Vous pouvez aussi déplacer les 
CMs en dirigeant la lunette des super fusils au-dessus d'une porte et en 
appuyant sur la barre d'espacement. 


COMMANDES AU CLAVIER DES SUPER FUSILS 


Spectrum Vers le haut Curseur vers le haut 
Vers le bas Curseur vers le bas 
Vers la gauche Curseur vers la gauche 
Vers la droite Curseur vers la droite 
Feu 0 

Amstrad/Schneider Vers |e haut Fleche du haut 
Vers le bas Fleche du bas 


Vers la gauche Fleche de gauche 
Vers la droite Fleche de droite 
Feu SHIFT 


Commodore 64 Utilisez le joystick 


PAUSE Tous les appareils Appuyez sur P 
REPRISE Tous les appareils Appuyez sur P deux fois 
QUITTER Tous les appareils Appuyez sur M 
ASTUCES 


Lorsque le son de promimite se fait entendre, sélectionnez le CM placé en barre 
de surbrillance et faites des recherches. Veillez a ce que les armes soient 
depourvues de mousse bio-meécanique. Suiovez Newt et gardez vos yeux sur 
elle! 
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BACK TO THE FUTURE 


Vous contrélez Marty McFly qui se retrouve en 1955 aprés un 
voyage dans le temps dans une DeLorean inventée par le Dr Emmett Brown 
ll rencontre Lorraine, sa mere qui tombe amoureuse de lui. Marty se doit de 
réunir Lorraine a George (son futur peére) pour qu’ils tombent amoureux l'un de 
autre ainsi qu'il l'etait ecrit dans |'Histoire sinon l'avenir change et Marty et sa 
famille cessent d'exister 


Le Dr Brown peut se révéler utile ou donner des astuces dans ce 
jeu et Biff Tannen, la brute de |'école se fera un plaisir de frapper Marty des 
que l'occasion s'en présente. Jusqu’a ce ‘que tout soit remis en ordre, Marty 
ne peut revenir dans le futur. 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

IMPORTANT - PROTECTION CONTRE LES VIRUS 

Eteignez votre ordinateur - laissez-le éteint au moins 10 secondes - rallumez-le 
et inserez la disquette. 


Spectrum LOAD" 
Amstrad (Cass) CONTROL & ENTER 
Amstrad (Disq) RUN"MENU" sur cote A 


Commodore 64/128 (Cass) 
Commodore 64 /128 (Disq) 


INSTRUCTIONS DE JEU 
Fl - Début du jeu 


SHIFT 
LOAD"*" 


RUN/STOP 
A 


F3 ~ Sélection du niveau (le niveau standard étnt 4) 
FS - Quitter 

lit ~ Pause/Reprise 

Touches +/- - Reglage du volume musical 

COMMANDES DU JOYSTICK 

EN HAUT - Passer a travers la porte 


A GAUCHE 
A DROITE 


- A gauche 
- A droite 


En appuyant sur le bouton Feu: 


EN HAUT - Ramasser un obet ou grimper sur le Skateboard 
GAUCHE - Coup gauche 

DROITE - Coup droite 

EN BAS - Utiliser un objet ou descendre du Skateboard 
PERSONNAGE COULEUR 

Dr Emmett Brown (Doc) Blanc 

Bill Tannen Marron 

Lorraine Baines Jaune 

George McFly Bleu 


LES PHOTOGRAPHIES 
1. Photo de Marty (en bas a gauche de |'écran) - Se met en place ou s'efface 
selon le niveau de corruption de l'avenir 


2. Photo de famille (en bas a droite de |'écran) - Au fur et € mesure que la 
photo de Marty s'efface ou est révelée, une autre partie de cette photo est 
retiree ou ajoutée. Si la photo est entiere, Marty a réussi. Si elle est effacee, 
il a echoue. 


Pour que les photos se forment, George et Lorraine doivent passer du temps 
ensemble (c’est-a-dire se trouver l'un a céte de |'autre) 


ICONES D'OBJETS 

Affiches dans les quatre icénes sur la gauche en haut de l’écran se trouvent 
1, Poemes d'Amour Trouvés dans |'école 

2. Tasse de café Provenant du Café 

3. Costume d’Alien De la maison de Doc 

4. Guitare De la salle de danse 

Couleur Jaune - Marty passe un objet 
Blanc - Marty porte un objet 


Lorsqu’'un autre personnage est assez proche de Marty pour utiliser un objet 
qui les influencent, l'ic6ne de ce personnage devient blanche. Les objets ont 
des effets différents selon les personnes. 


ICONES DE PERSONNAGES 
En bas du centre de |'écran 


Couleur Blanc ~ Lorsqu’un personnage en rencontre un autre qui ne fait 
tien d'autre 
Vert - Personnage sous |'influence d'un objet. 


ICONE DE SKATEBOARD 
En haut a droite de l'écran. Le skateboard est tait de vieux cartons d'emballage. 


Jaune 
Blanc 


Couleur - Marty passe le Skateboard 


- Marty utilise le Skateboard 


Vous devez descendre du Skateboard pour utiliser un objet et vous ne pouvez 
donner de coups de poing a qui que ce soit lorsque vous vous trouvez dessus. 


LA PENDULE 
En bas du milieu de l'écran. 


RETOUR AU FUTUR 

Lorsque vous avez exposé la photo de famille entiére, vous devez entrer dans 
la maison de Doc. Lorsque vous en Sortez, la Machine a Explorer le temps 
apparait et vous raméne au futur. 


Plus vite vous terminez le jeu, mieux c'est. 
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ALIENS 

Der abgelegene Planet, auf dem die Mannschaft der Nostromo zum 
ersten Nal den Alien gesichtet hatte, ist inzwischen kolonisiert worden, und man 
hat einen Generator installiert, der eine dem Menschen zutragliche Atmosphare 
schafft. Als jeglicher Kontakt mit der-Kolonie abbricht, erklart sich Ripley 
einzige Uberlebende der Nostromo, bereit, ein Geschwader von Raumfahrern 
zu begliten, um den Stitzpunkt zu retten. 

Ihre Aufgabe ist es, den Stutzpunkt zuruckzuerobern, die ganze 
Mannsciaft am Leben zu halten und sie in die Kammer der K6nigin zu fuhren 
Sie Ubernehmen das Kommando im MTOB (Mobile Tactical Operations bay) 
in unmitelbarer Nahe des Stitzpunkts. 


LADEAVLEITUNG 

WICHTG - SCHUTZ GEGEN VIREN! 

Computr ausschalten und mindestens 10 Sekunden ausgeschaltet lassen. Erst 
dann weder einschalten und Diskette einlegen. 


Spectrum LOAD™ 
Amstrai (Kase) CONTROL & ENTER 
Amstrai (Disk) RUN"MENU" auf Seite A 


SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*" 8,1 


Comm«dore 64/128 (Kase) 
Comm«dore 64/128 (Disk) 


SPIELSTEUERUNG 

Auf den Bildschirm erscheint das MTOB, das mit O (Spectrum), SHIFT 
(Amstrai) oder FEUER (C64) aktiviert wird. 

VIDEO-MONITOR UND SMART GUN VISIER 

Obere Bldschirmhalfte: Blickfeld der aktiven Spielfigur. Das Visier dient zum 
Schwenlen nach rechts oder links. Achtung: Jedes Mannschaftsmitglied hat 
nur bescrankte Munition. 

KONTERFE! DER AKTIVEN SPIELFIGUR 

Untere Gldschirmhalfte 

1. BIO-FINKTIONS-ANZEIGE: links des Konterefeis. 

2. MUNTIONSVORRAT: _Balken rechts des Konterfeis. 

SYMBOLE DER MANNSCHAFTSMITGLIEDER 

Untere Bidschirmhalfte rechts und links: Name, Standort (Zimmer-Nummer) und 
Bio-Monitor-Balkenanzeige: 

Gruner Balken: gesund 

Gelber Baken: in Gefangenschaft der Aliens 

Violetter/rsa Balken: von den Aliens befruchtet und nicht mehr zu retten 
Die Balkenlange ist ein Hinweis auf die verbleibende Energie: wenn der Balken 
zu blinken beginnt, muB der Person Ruhe gegonnt und eine andere aktiviert 
werden 

KREDITPUNKTE 

Unten, Mite: Zeigt die Anzahl Pramienpunkte, die man bei erfolgreichem 
AbschluB d:s Einsatzes bekommt. 


STARTEN DER MISSION 

Spectrum - O driicken, dann mit C Tastatur oder Joystick einstellen. 

Amstrad/Schneider - Leertaste driicken. Das Spiel kann beliebig Uber die 
Tastatur oder mit dem Joystick gesteuert werden. 

Commodore 64/128 - Feuer driicken. 


AUSWAHL DER MANNSCHAFTSMITGLIEDER 
Ripley ial 

Gorman Se; 

Hicks 
Bishop 
Vasquez 
Burke 


(e: E-eae 


Eine aktivierte Peron kann in einem Zug bis zu 9 Raume in einer 
KompaBrichtung durchschreiten. Zu diesem Zweck eine Zehl zwischen 1-9 
eingeben, gefolgt von N (Norden), S (Siiden), E (Osten) oder W (Westen) 
Ferner kann man eine Figur bewegen, indem man das Visier auf eine Tur richtet 
und dann die Leertaste drickt 


SMART GUN TASTENFUNKTIONEN: 
h 


Spectrum - Hoc! Cursor hoch 


- Runter Cursor runter 
~ Links Cursor nach links 
- Rechts Cursor nach rechts 
- Feuer 0 
Amstrad/Scmeider - Hoch Aufwartspfeil 
- Runter Abwartspfeil 
- Links Linkspfeil 
- Rechts Rechtspfeil 
- Feuer Shift 
Commodore €4 - Joystick benutzen 
SPIELPAUSE - Alle Computer: P-Taste 
WEEITERFAHREN - Alle Computer: P-Taste 2. Mal drucken 
BEENDEN - Alle Computer: M-Taste 
TIPS 


Bei Erténen ces akustischen Nahe-Signals, die markierte Figur wahlen und 
sehen, was los ist. Waffensysteme frei von biomechanischem Bewuchs halten. 
Newt folgen und sie nicht aus den Augen lassen! 
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BACK TO THE FUTURE 


Sie steuern Marty McFly, der mit Hilfe des von Dr. Emmett Brown 
erfundenen Zeitmaschinen-DeLorean eine Reise zuriick ins Jahr 1955 
unternommen hat. Hier begegnet er Lorraine, seiner Mutter, die sich in ihn 
vernarrt. Marty mu sie dazu bringen, daB sie fur George (der sein Vater 
werden soll) Feuer fangt, damit diese beiden sich verlieben - so, wie es das 
Schicksal gewollt hat. Ein anderer Ausgang hatte zur Folge, da die Zukunft 
geschichtswidrig eine andere Richtung nimmt und damit die Existenz von Marty 
und seiner Familie in Frage stellt 


Dr Brown kann sich als eine Hilfe, aber unter Umstanden als auch 
ein Hindernis, erweisen. Biff Tannen, der bose Junge in der Schule, wird Marty 
eins auswischen, wenn immer sich eine Gelegenheit bietet. Solange er die 
Dinge nicht in Ordnung bringt, kann Marty nicht zuriick in die Zukunft. 


LADEANLEITUNG 

WICHTIG - SCHUTZ GEGEN VIREN! 

Computer ausschalten und mindestens 10 Sekunden ausgeschaltet lassen. Erst 
dann wieder einschalten und Diskette einlegen 

Spectrum LOAD™ 

Amstrad (Kase) CONTROL & ENTER 

Amstrad (Disk) RUN"MENU" auf Seite A 

Commodore 64/128 (Kase) SHIFT & RUN/STOP 

Commodore 64/128 (Disk) LOAD" "8,1 


SPIELSTEUERUNG 
FA Spiel starten 

ac! Schwierigkeitsgrad einstellen (Voreinstellung: 4) 
aby Spiel beenden 

Fie Pause/Weiterfahren 

+ & - Tasten Musik-Lautstarke regulieren 


JOYSTICK-STEUERUNG 


HOCH Durch eine Tur gehen 
LINKS Nach links bewegen 
RECHTS Nach rechts bewegen 


Mit gedricktem Feuerknop!: 
HOCH Objekt aufmehmen oder auf Skateboard springen. 


LINKS StoB nach links 

RECHTS StoB nach rechts 

RUNTER Objekt verwenden oder vom Skateboard absteigen 
PERSON FARBE 

Dr. Emmett Brown (Doc) Wei 

Biff Tannen Braun 

Lorraine Baines Gelb 

George McFly Blau 


DIE FOTOS 

1, Martys Portrat (unten links im Bildschirm): vervollstandigt sich allmahlich oder 
verblaBt, je nachdem, wie die Zukunft sich gestaltet 

2. Familienfoto (unten rechts im Bildschirm): in dem MaBe, wie Martys Foto 
verblaB oder sichtbar wird, kommt hier ein Segment hinzu oder eines 
verschwindet. Wenn das Foto vollstandig ist, hat Marty seine Aufgabe erfullt; 
wenn es unsichtbar wird, hat er versagt 


Damit das Foto erganzt werden kann, mUssen George und Lorraine dazu 
gebracht werden, Zeit miteinander zu verbringen (also direkt nebeneinander zu 
stehen). 


OBJEKT-SYMBOLE 

Links oben sind die folgenden vier Symbole zu erkennen: 
1. Liebesgedichte In der Schule gefunden 

2. Tasse Kaffee Aus der Cafeteria 

3. Anzug des Alien Im Haus des Doc 

4. Gitarre Im Tanzsaal 


Symbolfarbe: Gelb - Marty in der Nahe des Objekts 

WeiB - Marty tragt das Objekt 

In dem Moment, wo eine andere Spielfigur so nahe ist, daB Marty sie mit einem 
seiner Objekte beeinflussen kann, wird das Symbol dieser Figur wei8. Objekte 
Uben auf verschiedene Personen unterschiedliche Wirkungen aus. 


SPIELFIGUREN-SYMBOLE 
Bildschirmmitte, unten 


WeiB - Begegnung mit einer anderen Spielfigur, ohne 
Beentlussung oder Handlung 
Grin - Person unter dem Einflu8 eines Objekts 


SKATEBOARD-SYMBOL 
Rechts oben im Bildschirm. Das Skateboard ist aus alten Kisten gebastelt. 


Symhol-Farbe: 


Symbolfarbe: Gelb - Marty geht an Skateboard vorbei 


Wei®B - Marty benutzt das Skateboard. 


Solange Marty auf dem Skateboard fahrt, kann er keine Objekt verwenden und 
auch keine St6Be versetzen. 


DIE UHR 
Bildschimmitte, unten. 


GETTING BACK TO THE FUTURE 

Wenn das Familienportrat vollstandig zu sehen ist, mussen Sie in das Haus des 
Doc gehen. Beim Verlassen tritt die Zeitmaschine in Aktion und bringt Sie 
zurick in die Zukunft 


Je schneller das Spiel absolviert wird, desto besser. 
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ALIENS 


ll lontano pianeta dove |'equipaggio del Nostromo incontré per la 
prima volta gli Alieni é stato ora colonizzato ed un Trasformatore di Atmosfera 
@ stato installato per creare un’atmostera respirabile. Quando tutti i contatti con 
la colonia vengono a mancare, Ripley, l'unico sopravvissuto del Nostromo, 
accetta di accompagnare una squadra di Marines Spaziali in una missione al 
fine di salvare la base. La vostra missione consiste nel mantenere il controllo 
della base, facendo in modo che tutti i membri dell’equipaggio (CMs) 
sopravvivano (dovrete mandarli nella Sala della Regina (Queen's Chamber) 
Dirigerete le operazioni dall'Insenatura Mobile per Operazioni Tattiche (MTOB), 
situata a poca distanza dalla base. 


ISTRUZIONI Di CARICAMENTO 
IMPORTANTE - PER LA PROTEZIONE CONTRO | VIRUS 

Spegnere il computer - lasciare spento per almeno 10 secondi - riaccendere 
il computer ed inserire il dischetto 
Spectrum (Cassetta) 

Commodore 64 (Cassetta) Premere 
Commodore 64 (Disco) 

Amstrad (Cassetta) Premere 
Amstrad (Disco) 


ISTRUZIONI DI GIOCO 

Lo schermo indica il display della MTOB. Per attivarlo, premere 0 (Spectrum), 
SHIFT (Amstrad) o il tasto per far FUOCO (C64) 

SCHERMO E MIRINO DELL’ARMA TELEGUIDATA: 

La meta in alto del display. Mostra quello che il membro dell'equipaggio (CM) 
selezionato sta vedendo. Fate una panoramica a sinistra o a deastra conil 
mirino dell/arma teleguidata. Ricordate, ogni CM dispone di un quantitativo 
limitato_di_ammunizionil 

RITRATTO DEL MEMBRO DELL’EQUIPAGGIO SELEZIONATO: 

Parte dello schermo piu in basso 

1. TRACCIA DELLE BIO-FUNZIONI - A sinistra del ritratto del CM 

2. LIVELLO DELLE AMMUNIZIONI - Barra a sinistra del ritratto del CM 
ICONE DELL’EQUIPAGGIO: 

A sinistra e a destra della parte piu in basso dello schermo. Riportano i nomi 
dei CMs, la loro posizione all'interno della base, a seconda del numero di stanza 
ed una barra per lo stato biologico 

Barra Verde ~ Sano 

Barra Gialla - Catturato dagli Alieni 

Barra Viola o Rosa - Pervaso dagli Alieni ed irrecuperabile. 

La lunghezza della barra indica la forza di resistenza: Se la barra Jnizia a 
lampeggiare quel CM deve riposare: usatene un altro 

PUNT! PREMIO: 

Nel centro in basso dello schermo. 
vostra missione avra successo 


COME INIZIARE LA MISSIONE 


LOAD™ nel modo 48K 
RUN/STOP + SHIFT 

LOAD"*",8,1 

CONTROL & ENTER 

RUN" Menu sul lato A 


Indica i punti premio che riceverete se la 


Spectrum - Premere 0, quindi selezionare la tastiera 0 il joystick 
premendo C. 
Amstrad/Schneider - Premere la barra spaziatrice. Potete usare la tastiera 


© il joystick per tutto il gioco. 
Commodore 64 - Premere il tasto per fare Fuoco. 


COME SELEZIONARE L'EQUIPAGGIO 
Ripley = 
Gorman 
Hicks 
Bishop 
Vasquez 
Burke 


o<-IOD 


Ogni CM Selezionato pué spostarsi fino ad un massimo di 9 stanze alla volta 
in una certa direzione. Digitare un numewro da 1 a 9, quindi\N (Nord), S (Sud), 
E (Est) o W (West, cioeé Ovest) é inoltre possibile muovere i CMs puntando 
il mirino dell'Arma Teleguidata verso una porta e premendo la barra spaziatrice. 


COMANDI PER L’ARMA TELEGUIDATA 
Spectrum Su - Cursore in Su 
Giu - Cursore in Giu 
A Sinistra - Cursore a Sinistra 


A Destra - Cursore a Destra 
Fuoco =10) 

Amstrad Su - Freccia in Su 
Giu - Freccia a Giu 


A Sinistra - Freccia a Sinistra 
A Destra - Freccia a Destra 
Fuoco ~ Shift 
Commodore 64 Usare il joystick 
PER INTERROMPERE IL GIOCO - Tutti i computer = Premere P 
PER RICOMINCIARE - Tutti i computer = Premere I'due volte 
PER ABBANDONARE IL GIOCO - Tutti i computer = Premere M 


CONSIGLI: 

Quando il segnale d'avvicinamento suona, selezionate il CM messo in evidenza 
ed investigate. Mantenete |'arsenale libero da crescita Bio-Meccanica. Seguite 
Newt, e non perdetela di vista! 


The motion picture ALIENS (TM)* Copyright 1986 

Twentieth Century Fox Film Corp. All rights reserved. 

Computer Software Program Copyright 1986 Electric Dreams Software. 
All rights reserved. 


BACK TO THE FUTURE 


Voi controllate Marty McFly che é ritornato al 1955 in una macchina 
del tempo DeLorean, inventata dal Dott. Emmett Brown, Qui incontra Lorraine, 
sua madre, che inizia ad innamorarsi di lui. Marty deve invece fare in modo 
che Lorraine incontri George (che diventera suo padre), cosicché possano 
innamorarsi, cosi come vuole la storia, altrimenti il futuro verra cambiato e Marty 
e la sua famiglia cesseranno di esistere. 


ll Dott Brown puo essere sia d’aiuto che d’ostacolo in questa ricerca, 
e Biff Tannen, il bullo della scuola, cerchera di attaccare Marty ogni volta che 
ne avra la possibilita. Fintanto che non riesce a sistemare le cose, Marty non 
puo ritornare al futuro. 


ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 
IMPORTANTE - PER LA PROTEZIONE CONTRO | VIRUS 

Spegnere il computer - lasciare-spento per almeno 10 secondi - riaccendere 
il computer ed inserire il dischetto 
Spectrum (Cassetta) 

Commodore 64/128 (Cassetta) Premere 
Commodore 64/128 (Disco) 

Amstrad (Cassetta) Premere 

Amstrad (Disco) 


ISTRUZIONI DI GIOCO 
FA - Per iniziare il gioco 


LOAD™ nel modo 48K 
RUN/STOP + SHIFT 
LOAD"*",8,1 
CONTROL & ENTER 
RUN" Menu sul lato A 


3 - Per selezionare il livello (Ii Livello 4 @ quello di default) 
F5 - Per abbondonare il gioco 
rr - Per interrompere il gioco/Continuare 


+ & - Tasti - Per regolare il volume della musica 

COMANDI DEL JOYSTICK 

Per passare dalla porta l'er spostarsi a sinistra l'er spostarsi a destra 

Con il pulsante premuto. 

Per raccogliere l'oggetto o salire sullo skateboard Per dare un pugno a sinistra 
Per dare un pugno a destra 

Per usare l’oggetto o scendere dallo skateboard. 


PERSONAGGI COLORE 


Dr Emmett Brown (Doc) Bianco 
Biff Tannen Marrone 
Lorraine Baines Giallo 
George McFly Blu 


LE FOTOGRAFIE : 
1. La Fotografia di Marty (riportata in basso a sinistra sullo schermo) - Verra 
ticomposta o cancellata a seconda di quanto il futuro sia stato cambiato. 


2. La Fotografia di Famiglia (riportata in basso a destra sullo schermo) - A 
seconda che la foto di Marly venga completamente cancellata o ricomposta, a 
questa foto verra tolto 0 aggiunto un altro segmento. Se la foto é completa, 
Marty @ riuscito nel suo intento, se é cancellata, ha fallito. 


Per ricomporre le foto, é necessario far trascorrere del tempo insieme a Lorraine 
e George (ad es. metterli uno vicino all’altro). 


ICONE DEGLIOGGETTI 

Riporati nelle quattro icone in alto a sinistra sullo schermo sono: 
1. Poesie d'Amore - Trovate a scuola 

2. Una tazza di caffe - Presa dal bar 

3. Il vestito da - Nella casa di Doc extraterrestre 
4. Una chitarra - Trovata nella sala da ballo 


Colore delle icone 

Giallo - Marty sta passando vicino ad un oggetto 

Bianco - Marty sta portando un oggetto 

Quando un altro personaggio € abbastanza vicino, in modo che Marty possa 
usare un oggetto per innfluenzarlo, l'icona di quel personaggio diventera bianca. 
Gli oggetti hanno effetti diversi sulle varie persone. 


ICONE DEI PERSONAGGI 
Riportate nel centro in basso dello schermo 


Colore dell'icona: ‘A : 

Bianco - Quando un personaggio incontra un altro personaggio senza alcun 
effetto 

Verde - Personaggio sotto I'influenza di un oggetto. 


ICONA DELLO SKATEBOARD F ; 
Riportata in alto a destra dello schermo. Lo skateboard é fatto di vecchie casse 
dimballaggio. 


Colore dell'icona : 

Giallo - Marty sta passando vicino allo skateboard 

Bianco - Marty sta usando lo skateboard. 4 
Per poter usare un oggetto dovete scendere dallo skateboard, e mentre siete 
sullo skateboard non potete colpire le altre persone. 


L’OROLOGIO 
Riportato nel centro in basso dello schermo. 
gioco, meglio é. 


COME RITORNARE AL FUTURO 

Dopo aver ricomposto l'intera Fotografia di Famiglia, dovete entrare nella casa 
di Doc: quando ve ne andate, apparira la Macchina del Tempo che vi rioportera 
in un baleno nel Futuro. 


© Universal City Studios Inc. 
© Electric Dreams Software 1986. 


Pid velocemente completate il 


QUARTET 


When terrorists overrun and capture a space colony, there's only one 
possible. course of action - send in the deadliest, most expert team of trained 
killers available. Send in the Quartet! 


LOADING INSTRUCTIONS 
IMPORTANT - FOR VIRUS PROTECTION 
Switch computer off - leave for minimum of ten seconds - switch back on and 
enter disc. 
LOAD™ 


SPECTRUM (Cass) 

AMSTRAD (Cass) CONTROL & ENTER 

AMSTRAD (Disc) RUN"MENU on side A 

COMMODORE 64/128 (Cass) SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*"|8,1 


COMMODORE 64/128 (Disc) 


PLAYING INSTRUCTIONS 

Different designs of level.cycle in sequence. To leave one level and move to 
the next, you must obtain a key by killing a large mechanical monster. Collect 
bonus objects for extra points. Bouncing Balls marked E, L, Mor J if picked 
up by the player with that initial will change the weapon they carry. X2 doubles 
your score 


From the 4 team members you must select 1 (1-Player Game) or 2 (2-Player 
Game) 

EDGAR __ Has the best jumping ability 

LEE Manoeuvres his gun quickly and skillfully 

MARY Proficient bazooka operator 

JOE The fastest moving team member 
SPECTRUM 


1. Character Menu 

To select the Sinclair joystick, press D, then Y. This will set up the KEYS 1 
controls to the joystick equivalents. On returning to the character menu, select 
KEYS 1 to control a character with the joystick 


CAPS SHIFT or Z = Moves cursor to required character 
J Control character with joystick 


K Keyboard control 

Ss Select team member 

R = Reject team member 

2. Controls: Keys 1 Keys 2 
UP. 1 8 
DOWN/CRAWL Q | 

EET. A K 

RIGHT Ss L 

FIRE D ENTER 


To redefine the keys, press D before selecting team members, then select keys 
or press N for Sinclair joystick 
PAUSE 

QUIT 


AMSTRAD/SCHNEIDER 
<- and -> = Move cursor to select team member 


P 
CAPS SHIFT & SPACE 


Ss = Select team member (Team members can be keyboard or joystick 
controlled) 

Cc = Selects control for chosen team member 

KEYS 1 = Player 1 on Keyboard 

KEYS 2. = Player 2 on Keyboard 

JOY 1 = Player 1 on Joystick 

JOY 2 = Player 2 on Joystick 

RETURN/ENTER = Start Game 

Controls: Player 1 Player 2 Joystick 

Keyboard Keyboard 

UP 8 Arrow UP. Forward 
DOWN/CRAWL 9 Arrow DOWN Backward 
LEE 6 Arrow LEFT Left 
RIGHT gi Arrow RIGHT Right 
FIRE ie) SPACEBAR Fire Button 
PAUSE B 
QUIT ESC 


To redefine the keys, type D before selecting team members. 
Do not select O, P or | 


COMMODORE 64/128: 
1-Player Game = Keyboard or Joystick Port 1 
2-Player Game = Joysticks only 


Select team members using joystick and FIRE 
Controls Keyboard Joystick 
(1-Player Game 
only) 
UP 1 Forward 
DOWN/CRAWL < Backward 
LEFT 4 Left 
RIGHT CONTROL Right 
FIRE SPACE Fire 
PAUSE RESTORE 
RESTART RESTORE then FIRE 


POWER-UP GOODS - ALL FORMATS 
Spring = Extra jumping power 


Clock = Stops aiiens ior id seconds 

Shield = Protects you for 15 seconds 
x = Changes weapon 

Jet Pack Float up & down 


Smart Bomb Potion = Destroys all aliens on screen 


(TM*) © Sega 1987 All rights reserved. 
© Activision Inc. 


WONDER BOY 


WONDER BOY must cross seven bizarre territories to rescue his 
girlfriend, Tina, kidnapped by the evil KING. Each territory is made up of 4 
lands divided into 4 areas. Whenever you see a giant egg, open it, and don't 
forget to boost your strength and collect bonus points by eating! 


LOADING INSTRUCTIONS 
IMPORTANT - FOR VIRUS PROTECTION 
Switch computer off - leave for minimum of ten seconds - switch back on and 


enter disc 

SPECTRUM (Cass) LOAD™ 

AMSTRAD (Cass) CONTROL & ENTER 

AMSTRAD (Disc) RUN"MENU on side A 

COMMODORE 64/128 (Cass) SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*".8,1 


COMMODORE 64/128 (Disc) 
PLAYING INSTRUCTIONS 


SPECTRUM: 

Sinclair or Kempston Joystick. 
Keyboard Controls: 

1 1-Player Game 


2 - 2-Player Game 

ENTER - Pause 

Q - Left 

i - Right 

Q - Jump 

Bottom row keys - Run Faster/Jump Higher/Throw Axe 
SYMB SHIFT & BREAK - Reset Game 


AMSTRAD/SCHNEIDER: 
i 1-Player Game 


2 - 2-Player Game 
ESC ~ Pause 

DEL - Music On/Off 
Qo) Joystick UP - Jump. 

X or [ Joystick RIGHT - Run Right 
Zor @ Joystick LEFT - Run Left 
Spacebar 


or SHIFT Joystick Button 


COMMODORE C64: 
Joystick Port 2 
Keyboard Controls 
Fi 


- Throw Stone or Axe/Run Faster/High Jump 


- 1-Player Game 


F3 - 2-Player Game 

FS ~ Music On/Off 

F7 - Pause 

Z - Lett 

x - Right 

= - Jump 

Spacebar - Run Faster/Jump Higher/Throw Axe 


TM* + © Sega 1987. All rights reserved. 
© 1987 Activision Inc. 


All rights reserved worldwide. Unauthorised copying. lending. broadcasting or 
resale without the express written permission of Elite Systems Ltd is strictly 
prohibited 


GUARANTEE: 


This software product has been carefully developed and manufactured to the 
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading 
which are included. If for any reason you have difficulty in running the program, 
and believe that the product is defective, please return it directly to the following 
address 


Customer Services Dept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 


Anchor Road 
Aldridge 
Walsall WSS 8PW 


Telex 336130 ELITE G 


Our Quality Control Department will test the product and supply an immediate 
replacement at no extra cost Please note that this does not affect your 
statutory rights 


QUARTET 
Lorsque les terroristes s'évadent et prennent en otage une colonie 
experte de commandos disponible. Le Quartet! 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 
IMPORTANT - PROTECTION CONTRE LES VIRUS 


QUARTET 


2 : ie bes Terroristen haben eine Kolonie im Weltraum Uberfallen und Uben 
spatiale. il n'y a qu'une solution: envoyer l'équipe la plus meurtriére et la plus dert ihre Schreckensherrschaft aus. Es gibt-nur noch eine Hoffnung: das Team 


der Elitekampfer des QUARTET. 


WICHTIG - 


LADEANLEITUNG 


SCHUTZ GEGEN VIREN! 


Eteignez votre ordinateur - laissez-le éteint au moins 10 secondes - rallumez-le Computer ausschalten und mindestens 10 Sekunden ausgeschaltet lassen. Erst 
dann wieder einschalten und Diskette einlegen 


et inserez la disquette. 
Spectrum 

Amstrad (Cass) 
Amstrad (Disq) 
Commodore 64 (Cass) 
Commodore 64 (Disq) 


INSTRUCTIONS DE JEU 
Des caractéristiques différentes s'affichent a la suite. 


LOAD™ 

CONTROL & ENTER 
RUN"MENU" sur _cété A 
SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*",8,1 


Spectrum LOAD’ 

Amstrad (Kase) CONTROL & ENTER 
Amstrad (Disk) RUN"MENU" auf Seite A 
Commodore 64/128 (Kase) SHIFT & RUN/STOP 


Commodore 64/128 (Disk) 


LOAD"*" 


int 


SPIELSTEUERUNG 


Pour quitter un niveau Das Spiel lauft in einer Sequenz verschiedener Ebenen ab. Um von einer 


et_passer au suivant, cherchez la cle en tuant |’immense monstre mécanique. Ebene auf eine andere zu gelangen, missen Sie einen Schliissel erwerben, 


Ramasser les objets de bonus pour obtenir plus de points. 


Les ballons jndem Sie ein riesiges mechanisches Monster umbringen 


AuBerdem gibt es 


rebondissants E, L, M ou J transforment l'arme que le joueur a sil les ramasse. Punkte fur bestimmte Objekte. Hupfende Balle mit den Beschriftungen E, L, 


X2 double votre score 


Parmi les 4 membres d’équipage. sélectionnez 1 (pour un jeu a un seul joueur) 
ou 2 (pour un jeu a deux) 


EDGAR Meilleur en saut 

LEE Meilleur tireur 

MARY Tireuse de Bazooka professionnelle 
JOE Le plus rapide 

Spectrum 


1. Menu Personnage 
Pour sélectionner le Joystick sinclair, appuyez sur D puis sur Y. Les touches 


au clavier passeront en mode joystick et vous pourrez contréler un personnage TasTEN 1 auf die entsprechenden Joystick-Stellungen gelegt. 


en sélectionnant KEYS 1 dans le menu personnage. 


~ Déplace le curseur sur le personnage demande 


CAPS SHIFT ou Z 
J - Contréle du personnage avec le joystick 


K - Contréle au clavier 

Ss - Sélection d'un membre de |'équipe 
R - Rejection d'un membre de |'equipe 
2. Commandes Keys 1 Keys 2 

En haut 1 8 

En bas/ramper Q i} 

A gauche A K 

A droite Ss L 

Feu D Enter 


M oder J 
sbuchstabe: 


verwandeln die Waffe des Spielers mit dem betreffenden Anfang- 
nin eine andere Waffe. X2 verdoppelt den Punktestand 


Wahlen Sie unter den 4 Quartett-Leuten eine (I-Spieler-Partie) oder zwei 
(2-Spieler-Partie) aus 


GAR Bester Springer 
LEE Bester und schnellster Schutze 
MARY Hervorragende Bazooka-Kampferin 
JOE Der Schnellste im Team 
SPECTRUM 
1. Spielfiguren-Menu (CHARACTER MENU) 


Zur_Auswal 


hl des Sinclair Joystick, D drucken, dann Y. Dadurch werden die 
Bei der 


Ruckkehr auf das Character-Menii KEYS 1 wahlen, damit die Spielfiguren mit 
dem Joystick gesteuert werden konnen. 


CAPS SHIFT oder Z 


Cursor auf betreffende Person fahren 


J Spielfigur mit Joystick steuern 
K Tastatur-Steuerung 

S Spielfigur wahlen 

R Spielfigur “abwahlen” 

2. Bewegungssteuerung KEYS 1 KEYS 2 
HOCH 1 8 
RUNTER/KRIECHEN Q | 

LINKS A K 
RECHTS Ss L 
FEUER D ENTER 


Pour redéfinir le clavier, appuyez sur D avant de sélectionner les membres de 7.4, Neudefinition der Tasten vor Auswahl der Team-Mitglieder D driicken, dann 


[saps Puis sélectionnez les touches ou appuyez sur N pour le joystick Gig gewiinschten Tasten auswahlen oder N fur den Sinclair Joystick drucken. 
inclair. PAUSE ls 

PAUSE ie CAPS SHIFT & SPACE 

QUITTER Caps Shift & Space Bs aes, 

AMSTRAD/SCHNEIDER 

AMSTRADISCHNEIDER : = < und -> Cursor zur Auswahl des Team-Mitglieds bewegen 
set? Deplace le curseur pour sélectionner un membre de |'équipe Team-Mitglied wahlen (diese konnen Uber die Tastatur 
Ss Sélectionne membre de l'équipe (peuvent étre contrélés au clavier oder Joystick gesteuert werden) 

ou avec le joystick). ae = KEYS 1 Spieler 1 auf Tastatur 
(4 Sélectionne le contréle pour le membre de |'équipe choisi KEYS 2 Spieler 2 auf Tastatur 
Keys 1 Joueur 1 sur clavier JOY 1 Spieler 1 auf Joystick 
Keys 2. Joueur 2 sur clavier JOY 2 Spieler 2 auf Joystick 
Joy 1 Joueur 1 avec joystick RETURN/ENTER Spiel starten 
Joy 2 Joueur 2 avec joystick 
RETURN/ENTER - Début du jeu Steuerung Spieler 1 Spieler 2 Joystick 
Commands Joueur 1 Joueur 2 Joystick HOCH pee Ieee Nach vorn 

Clavier — Clavier : RUNTER/KRIECHEN 9 Ab-Pfeil Zurlick 

En haut 8 Fléche haut vers l'avant LINKS 6 Linkspfeil Links 
En bas/ramper 9 Fléche bas vers l'arriére RECHTS 74 Rechtspfeil Rechts 
A gauche 6 Fléche gauche vers la gauche FEUER 0 LEERTASTE Feuerknopt 
A droite 7 Fleche droite vers la droite PAUSE Pp 
Feu Oo Espacement Bouton feu BEENDEN ESC 
Quitter ESC 


Pour redéfinir le clavier, tapez D avant de sélectionner les membres de |'équipe 
Ne sélectionner ni 0, P ou | 


COMMODORE 64/128 
Jeu a un seul joueur 
Jeu a deux joueurs 


Clavier ou joystick en port 1 
Joysticks seulement 


Sélectionnez les membres de |'équipe a l'aide du joystick et du bouton 


Commandes Clavier (un joueur) Joystick 

En haut 1 vers |'avant 
En bas/ramper < vers l'arriere 

A gauche vers la gauche 
A droite Control vers la droite 
Feu Space Bouton feu 
Pause RESTORE 

REPRISE RESTORE puis feu 


OBJETS DE RAVITAILLEMENT EN ENERGIE 


Ressort Plus de puissance de saut 

Pendule Arréte les aliens pendant 10 seconds 

Bouclier Vous proteger pendant 15 secondes 
Change le armes 

fel pack Flotte vers le haut et le bas 


Potion superbombe Détruit tous les aliens sur 'écran 


(TM*) © Sega 1987 All rights reserved. 
© Activision Inc. 


WONDER BOY 


WONDER BOY doit traverser sept territoires étranges pour sauver 
sa petite amie, Tina, kidnappée par le RO! maudit. 


composé de 4 pays divisé en 4 zones. A chaque fois que vous voyez un oeuf boésen KONIG entfuhrt worden ist 
géant, ouvrez-le et n’oubliez-pas d'améliorer votre force et de collectionner les jedes davon wiederum 4 Regionen. 


bonus en mangeant! 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 
IMPORTANT - PROTECTION CONTRE LES VIRUS 


et inserez la disquette 
Spectrum 

Amstrad (Cass) 

Amstrad (Disq) 
Commodore 64/128 (Cass) 
Commodore 64 /128 (Disq) 


INSTRUCTIONS DE JEU 


SPECTRUM 
Joystick Sinclair ou Kempston 


LOAD™ 

CONTROL & ENTER 
RUN“MENU" sur cétée A 
SHIFT & RUN/STOP 
LOAD"*",8,1 


Zum Neudefinieren der Tasten, vor der Auswahl der Mannschaftsmitglieder D 


driicken 


O, P und! diirfen nicht gewahlt werden 


COMMODORE 64/128 


1-Spieler-Partie 
2-Spieler-Partie 


Tastatur oder Joystick in Steckplatz 1 
Nur Joysticks 


Zur Auswahl der Mannschaftsmitglieder Joystick und FEUER benutzen 


Steuerung 
HOCH 
RUNTER/K' 
LINKS 
RECHTS 


FEUER 
PAUSE 


WEITERFAHREN 


Tastatur Joystick 

(nur 1 Spieler) 

1 Nach vorn 
RIECHEN < Zuriick 

2 Links 

CONTROL Rechts 

LEERTASTE Feuerknopf 

RESTORE 


RESTORE, dann FEUER 


Spezial-Objekte - Alle Computer 


Feder 
Uhr 
Schild 


Mesrpack 


Smart-Romb-Trank 


(TM) © S 
@ Activisiol 


WONDER 


Extra-Sprungkraft 

Stoppt die Aliens fur 10 Sek. 

Gibt 15 Sek. lang Schutz 

Verwandelt die Watfe 

Hoch & runter schweben 

Zerctart alle Alians auf dem Rildschirm 


ega 1987 All rights reserved. 
in Inc. 


BOY 


Unser WONDER BOY muB sich seinen Weg durch sieben 


Chaque territoire est geheimnisvolle Territorilen bahnen, um seine Freundin Tina zu betreien, die vom 


Jedes Territorium umfaBt 4 Lander, und 
Wenn immer Sie ein Riesenei erblicken, 


z6gern Sie nicht, es zu Offnen, und essen Sie munter drauflos, um bei Kraften 


zu bleiben 


und Pramienpunkte zu sammelin. 


LADEANLEITUNG 
Eteignez votre ordinateur - laissez-le éteint au moins 10 secondes - rallumez-le WICHTIG - SCHUTZ GEGEN VIREN! 


Computer 


ausschalten und mindestens 10 Sekunden ausgeschaltet lassen. Erst 


dann wieder einschalten und Diskette einlegen. 


Spectrum 


Amstrad (Kase) 


LOAD' 
CONTROL & ENTER 


Amstrad (Disk) RIUN"MENU" auf Seite A 
Commodore 64/128 (Kase) SIHIFT & RUN/STOP. 
Commodore 64/128 (Disk) LOAD"*".8,1 
SPIELSTEUERUNG 

SPECTRUM 


Sinclair oder Kempston Joystick, 


Commandes au clavier Tasten. 
1 - Jeu a un joueur 1 - 1 Spieler-Partie 
2 - Jeu a deux 2 - 2 Spieler-Partie 
Enter - Pause ENTER - Pause 
ie) - A gauche 0 - Links 
i - A droite P - Rechts 
Q - Sauter Q - Sprung 
Touches du bas - Courir plus vite/sauter plus haut/jeter Hache Unterste Tastenreihe - Schneller rennen/héher springen/Axt 
SYMB SHIFT & BREAK - Remise a zero du jeu schleudern 

SYMB SHIFT & BREAK ~ Spiel riickstellen 
AMSTRAD/SCHNEIDER 
1 - Jeu a un joueur AMSTRAD/SCHNEIDER 
2 - Jeu a deux 1 - 1 Spieler-Partie 
ESC - Pause 2 - 2 Spieler-Partie 
DEL - Musique activée/désactivée ESC - Pause 
Q ou | (Joystick en haut) - Sauter DEL - Musik ein/aus 
X ou [ (Joystick a droite) - Courir vers la droite Q oder ] Joystick HOCH - Sprung 
Zou @ (Joystick a gauche) - Courir vers la gauche X oder [| Joystick RECHTS - Nach rechts rennen 
Barre d'espacement ou Z oder @ Joystick LINKS - Nach links rennen 


SHIFT (Bouton Joystick) - Jeter pierre ou Hache/Courir plus vire/Sauter 


plus haut 
COMMODORE 64 
Joystick en port 2 
Commandes au clavier 
Fl - Jeu a un joueur 
F3 - Jeu a deux 
FS - Musique activée/désactivée 
= - Sauter 
ve - Courir vers la droite* 
x - Courir vers la gauche 


Espacement - Courir plus vite/Sauter plus haut/Jeter hache 


TM* + © Sega 1987. All rights reserved. 
© 1987 Activision Inc. 


Tous droits réservés dans le monde entier. La reproduction, le prét, la diffusion All Rechte weltweit vorbehalten 


Leertaste oder 


SHIFT Joy: 
springen 


stick Knopf - Stein/Axt werfen/Schneller rennen/héher 


COMMODORE 64 
Joystick port 2 


Tasten: 


Z 
x 


Leertaste 
TM* + © 


~ 1-Spieler-Partie 

- 2-Spieler-Partie 

- Musik ein/aus 

- Pause 

- Links 

- Rechts 

- Sprung 

- Schneller rennen/Héher springen/Axe schleudern 


Sega 1987. All rights reserved. 


© 1987 Activision Inc. 


Jegliches Kopieren, der Verleih, die 


et le commerce du produit est strictement interdite sans au préalable le Verbreitung und der Widervverkauf ohne ausdrickliche schriftliche Genehmi- 
gung durch Elite Systems Ltd ist streng untersagt und gestzeswidrig. 


GARANTIE 


consentement écrit d’Elite Systems Ltd. 
GARANTIE 


Ce logiciel a été élaboré et fabriqué pour étre d'une qualité extreme. 


Lisez Dieses Softwareprodukt wurde sorgfaltig entwickelt und nach den hdéchsten 


attentivement les instructions de chargement incluses. Si pour nimporte quelle Qualitatsanforderungen hergestellt. Bitte halten Sie sich an die Ladeanweisung 
raison, vous recontrez des difficultes au chargement du programme et pensez fur ihr System. Falls Sie beim Betreiben des Programms Schwierigkeiten haben 
que le produit est défectueux, retournez-le directement a l'adresse suivante: ape del Gast sind, daB ein Mangel am Produkt vorliegt, dann senden Sie 
es bitte direkt an uns: 


Customer Services Dept 
Elite Systems Ltd 
Anchor House 

Anchor Road 


Aldridge 
Walsall wss 8PW 
Telex 336130 ELITE G 


Notre service de contréle de qualité testera le produit et vous le remplacera 


Customer Services Dept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 

Anchor Road 


Aldridge 
Walsall WSS 8PW 
Telex 336130 ELITE G 


immeédiatement sans charge. Veuillez noter que ceci n’affecte en rien vos droits Unsere Qualitatskontrollabteilung wird das Produkt testen und Ihnen einen 


statutaires 


sofortigen 
Weise Ihre 


kostenlosen Ersatz zukommen lassen. Dies beeintrachtigt in keiner 
Ublichen Konsumentenrechte. 


QUARTET 


Quando dei terroristi sopraffanno e catturano una colonia spaziale, 
rimane una sola linea di condotta possibile - inviare il team piu micidiale, piu 
esperto di kille, professionisti che ci sia. I Quartet (Il Quartetto)! 


ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 
IMPORTANTE - PER LA PROTEZIONE CONTRO | VIRUS 

Spegnere il computer - lasciare spento per almeno 10 secondi - riaccendere 
il computer ed inserire il dischetto. 
Spectrum (Cassetta) 

Commodore 64/128 (Cassetta) Premere 
Commodore 64/128 (Disco) 

Amstrad (Cassetta) Premere 

Amstrad (Disco) 


ISTRUZIONI DI GIOCO 

Diversi designs del ciclo di livello in sequenza. Per lasciare un livello e portarsi 
al successivo dovete ottenere una chiave uccidendo un grosso mostro 
meccanico. Raccogliete gli oggetti abbuono per incrementare il vostro 
punteggio. Le Palle Rimbalzanti marcate E, L, M o J se racolte dal giocatore 
con quella iniziale cambiano la loro arma. X2 raddoppia il vostro punteggio 


LOAD™ nel modo 48K 
RUN/STOP + SHIFT 
LOAD"*".8,1 
CONTROL & ENTER 
RUN" Menu sul lato A 


Dei 4 membri della squadra scoglietene 1 (gioco per un giocatore) o 2 (gioco 
per 2 giocatori) 


EDGAR Il pil: bravo a saltare 
LEE Maneggia la pistola con velocita e destrezza 
MARY Ottima operatrice di bazooka 
JOE Il piu pronto di riflessi 
SPECTRUM 


1. Menu dei caratteri: 

Per selezionare il joystick Sinclair, premete prima D e poi Y per predisporre i 
controlli KEYS 1 ai controlli equivalenti del joystick. Ritornando al menu dei 
caratteri, selezionate KEYS per controllare un carattere con il joystick. 


- Muove il cursore sul carattere voluto 


CAPS SHIFT 0 Z 
J - Controlla il carattere con il joystick 


K - Controlla la tastiera 

s - Seleziona il membro della squadra 
R - Rifiuta il membro della squadra 

2. Controlli: Tasti 1 Tasti 2 

SU 1 8 

GIU/LENTO Q | 

SINISTRA A K 

DESTRA Ss L 

FUOCO D ENTER 


Per ridefinire i tasti, premete D prima di selezionare i membri della squadra, 
poi selezionate i tasti o premete N per il joystick Sinclair. 


PAUSA P 
ABBANDONO CAPS SHIFT & SPAZIO 

AMSTRAD/SCHNEIDER 

<-e-> - Muove il cursore per selezionare il membro della 
squadra 

Ss ~ Seleziona il membro della squadra (i membri possono 
essere controllati con la tastiera o con il joystick 

c - Seleziona il controllo per il membro della squadra 
prescelto 

TASTO 1 - Giocatore 1 con la tastiera 

TASTO 2 - Giocatore 2 con la tastiera 

JOY 1 - Giocatore 1 con il joystick 

Neher - Giocatore 2 con il joystick 

RETURN/ENTER ~ Inizio Gioco 

Controlli: Giocatore 1 Giocatore 2 Joystick 

Tastiera Tastiera 

SU 8 Freccia UP Avanti 

GIU/LENTO 9 Freccia DOWN Indietro 

SINISTRA 6 Freccia LEFT Sinistra 

DESTRA ie Freccia RIGHT Destra 

FUOCO 0 SPAZIATRICE Fuoco 

PAUSA re 

ABBANDONO ESC 


Per ridefinire i tasti, battete D prima di selezionare i membri della squadra. Non 
selezionate O, P o |. 


COMMODORE 64/128 
Gioco ad 1 giocatore- Tastiera o joystick nella porta d'accesso 1 

Gioco a 2 giocatori - Solamente’ joysticks 

Selezionare i membri del team usando il joystick ed il tasto per far FUOCO 
Comandi Tastiera Joystick 

ous gioco ad1 giocatore) 


SU In avanti 
GIU/STRISCIARE < Indietro 
A SINISTRA 2 A sinistra 
A DESTRA CONTROL A Destra 
FUOCO BARRA SPAZIATRICE Pulsante 
PAUSA RESTORE 

RICOMINCIARE RESTORE e poi FUOCO 


OGGETT! DISPONIBILI_ALL'INIZIO DEL GIOCO - TUTTI | COMPUTER. 
Molla - Forza extra per saltare 


Orelogio - Ferma gli eytraterrestri per 10 secondi 
Scudo - Vi protegge per 15 secondi 
(%) oh 

‘ - Cambia l'arma 


Razzo portatile 
Bomba teleguidata 


- Per galleggiare in su e in giu. 
- Distrugge tutti gli extraterrestri 


(TM*) © Sega 1987 All rights reserved. 
© Activision Inc. 


WONDER BOY 


WONDER BOY deve attraversare sette strani territori per poter 
salvare la sua ragazza, Tina, rapita dal malvagio RE. Ogni territorio @ composto 
da 4 paesi divisi in 4 zone. Tutte le volte che vedete un uovoi gigante, apritelo 
@ non dimenticatevi di incrementare la vostra forza, e di vincere i punti premio 
mangiandolo! 


ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 

IMPORTANTE - PER LA PROTEZIONE CONTRO | VIRUS 

Spegnere il computer - lasciare spento per almeno 10 secondi - riaccendere 
il computer ed inserire il dischetto 

Spectrum (Cassetta) LOAD" nel modo 48K 
Commodore 64/128 (Cassetta) Premere RUN/STOP + SHIFT 

Commodore 64/128 (Disco) LOAD"*",8,1 

Amstrad (Cassetta) Premere CONTROL & ENTER 

Amstrad (Disco) RUN" Menu sul lato A 


ISTRUZIONI DI GIOCO 
SPECTRUM: 

Joystick del tipo Sinclair o Kempston 
Comandi della Tastiera 
1 - Gioco ad 1 Giocatore 


2 ~ Gioco a 2 Giocatori 
ENTER - Pausa 
) ~ A Sinistra 
P - A destra 
- Saltare 
Fila di tasti in basso - Per Correre pil veloce/Saltare piu in alto/ 


Lanciare I'Ascia 


SYMB SHIFT & BREAK - Per risettare il Gioco 


Correre a destra 
Correre a sinistra 


AMSTRAD/SCHNEIDER 

1 - Gioco ad 1 Giocatore 

ra - Gioco a 2 Giocatori 
ESC - Pausa 

DEL - Musica attivata/disattivata 
Qo J Joystick in su - Saltare 


X o[ Joystick a destra 

Zo @ Joystick a sinistra 
Barra spaziatrice 

o SHIFT Pulsante del Joystick 


COMMODORE 64 

Joystick nelle porta d'accesso 2 
Comandi della Tastiera: 

Fa 


- Lanciare una l'ietra o |'Ascia/Correre piu 
veloce/Saltare in alto 


- Gioco ad 1 Giocatore 


F3 - Gioco a 2 Giocatori 

ES: - Musica aittivata/disattivata 

Fit: - Pausa 

az: ~ A Sinistra 

x - A destra 

= - Saltare 

Barra Spaziatrice - Correre piu veloci/Saltare piu in alto/Lanciare 
l'Ascia 


TM* + © Sega 1987. All rights reserved. 
© 1987 Activision Inc. 


Tutti i dritti riservali dovunque. E’assolutamente proibito riprodurre, diffondere, 
trasmettere o rivendere il prodotto senza previa autorizzazione scritta da parte 
della Elite Systems Limited. 


GARANZIA 


Il presente software é stato elaborato con la massima attenzione osservando 
i piu elevati standard di qualita Leggere attentamente le istruzioni accluse 
relative al caricamento Se per un qualsiasi motivo avete difficolta a lanciare il 
programma e pensate che il prodotto sia dilettoso, rispeditelo direttamente al 
seguente indrizzo. 


Customer Services Dept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 

Anchor Road 


Aldridge 
Walsall WSg 8PW 
Telex 336130 ELITE G 


Il nostro Reparto per il Controllo della Qualita esaminera il prodotto e ve ne 
lornira un altro, in sostituzione senza alcuna spesa da parte vostra Questo 
avviso non viola alcuno dei dritti constituzionali dell'utente 


